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DIGITAL MOTORSPORT SRBIJA 
PRILOG F - Zastave  
 
 

CRVENA ZASTAVA - PREKID TRKE - Ova zastava se može pokazati isključivo 
od strane softvera-servera i podrazumeva automatski prekid treninga ili 
trke. Svi vozači su obavezni da maksimalno uspore i vrate u box. Preticanje 
je zabranjeno. 
 
ZELENA ZASTAVA - KRAJ ZONE OPASNOSTI - Ova zastava označava kraj 
opasnosti i koristi se naprvom sledećem bezbednom sudijskom mestu posle 
zone žute zastave. 
 
ŽUTA  ZASTAVA - OPASNOST U SEKTORU ILI NA CELOJ STAZI - Ova zastava 
označava opasnost i može biti na jednom ili više sudijskih mesta u isto 
vreme ili na celoj stazi.  
 
ŽUTO-CRVENA  ZASTAVA - KLIZAVA STAZA - Ova zastava označava opasnost 
da je podloga klizava usled ulja, vode, prašine i može biti na jednom ili više 
sudijskih mesta u isto vreme ili na celoj stazi.  

 
PLAVA ZASTAVA - OBILAZAK ZA KRUG - Ova zastava se pokazuje kao 
upozorenje vozaču da će biti zaobidjen za krug. Pokazuje se i  takmičaru koji 
napušta pit, a nailazi na vozila na stazi. Na treningu se može pokazuje 
vozaču koga drugi vozač obilazi, a u “brzom” je krugu. 
 
CRNA  ZASTAVA - DISKVALIFIKACIJA - Ova zastava obaveštava vozača da 
mora stati u box jer je diskvalifikovan.Pokazuje se najviše 4 uzastopna 
kruga. Pokazuje se sa tablom sa belim brojem vozila na koga se odnosi. 

 
CRNO/BELA ZASTAVA - NESPORTSKO PONAŠANJE - Ova zastava se pokazuje 
samo jednom i to vozaču kao upozorenje na nesportsko ponašanje. 
Pokazuje se sa tablom sa belim brojem vozila na koga se odnosi. 
 
CRNA  ZASTAVA SA NARANDŽASTIM KRUGOM  - OŠTEĆENO VOZILO - Ova 
zastava obaveštava vozača da mora stati u box sledeći krug jer ima 
oštećenje na vozilu. Nakon otklanjanja oštećenja u boxu može nastaviti 
trku. Pokazuje se sa tablom sa belim brojem vozila na koga se odnosi. 

 
       Beograd 25.12.2019. 

                          Digital Motorsport  
                                     Branislav Pijević 
                                predsednik discipline DMS 

                                                          


